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เจ้าภาพโครงการ
สาขาการตลาดกลุ่มวิชา

การตลาดระหว่างประเทศ





ท าด้วยใจ เปลี่ยนด้วยมือ



ความเป็นมา
หลักการและเหตผุล

ปัจจุบันในประเทศหรือท่ัวโลกก าลัง

เผชิญหน้ากับปัญหาทางส่ิงแวดล้อม เช่น สภาวะ

โลกร้อน มลพิษทางอากาศ และปรากฏการณ์ทาง

ธรรมชาติท่ีบ่งบอกถึงความเปลี่ยนแปลงของโลก

ซึ่งส่งผลกระทบต่อทุกส่ิงมีชีวิตบนโลกน้ี ปัญหา

เหล่านี้แน่นอนว่าเกิดขึ้นเหตุจากมือของมนุษย์

ทั้งส้ินและเพื่อท่ีจะรักษาโลกน้ีไว้ หากเราไม่ช่วยกัน

แกป้ัญหาเหล่านี้ ใครกันท่ีจะท า ...? 

สาขาการตลาดระหว่างประเทศจึงไดจ้ัดโครงการน้ี

ขึ้นมา คือ Green Hand Green U โดยเริ่มภายใน

รั้วของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ



วัตถปุระสงค์
ในการจัดตั้งโครงการ

เพื่อเสริมสร้างให้เกิดมหาวิทยาลัยสีเขียว 

(Green University)

เพื่อสรา้งการรับรู้ ความตระหนักถึงปัญหาสิ่งแวด

ล้อมให้กับบุคลากรในมหาวิทยาลัย

การส่งเสริมกิจกรรมของบุคลากรในมหาวิทยาลัย

ให้มีจิตส านึกและพฤติกรรมที่ส่งเสริมต่อการอนุรักษ์

ธรรมชาติ พลังงาน และส่ิงแวดล้อมอย่างยั่งยืน

การปลูกฝังและส่งเสริมบุคลากรและนักศึกษา ให้เกิด

ความคิดสร้างสรรค์ สามารถน าสร้างสรรค์ความคิด

ใหม่ ค้นหาแนวทางใหม่ ๆ ในการอรุรักษ์สิ่งแวดล้อม

ส่งเสริมให้คนรุ่นใหม่ใส่ใจสิ่งแวดล้อมมากขึ้น



กิจกรรมหลัก
กิจกรรมหลักที่จัดขึ้นในโครงการ Green Hand Green U



การประกวดสิง่ประดษิฐ์

หัวข้อ “ สิ่งประดษิฐ์สเีขยีวรกัษโ์ลก “

ส่ิงประดิษฐ์ที่สามารถมาใช้ในมหาวทิยาลัยได้

และสามารถแก้ปัญหาส่ิงแวดล้อมใน

มหาวิทยาลัยได้ เช่น ปัญหาการคัดแยกขยะ 

ปัญหาเศษอาหารเหลือทิง้ เป็นต้น

การประกวดชุดรไีซเคิล

หัวข้อประกวด “ Non-minimal “

ชุดท ามาจากวัสดุเหลือใชห้รือรีไซเคิล

เน้นความคิดสร้างสรรค์และความแปลกใหม่

5,000.-

3,000.- 2,000.- 1,000.-

รางวัลการประกวด

พร้อมประกาศนียบัตร



กิจกรรมย่อย
กิจกรรมย่อยที่จัดขึ้นในโครงการ Green Hand Green U



กิจกรรมเกมลา่แต้ม

กิจกรรมส าหรบัผูม้ารว่มงาน

ภายในงานมีการจัดบูธเกมที่สอดแทรก

ความรู้เก่ียวกับวันสเีขยีว การรไีซเคิล

การประหยัดพลังงาน

ผู้มาร่วมงานจะได้รับ Passport 

เมื่อเล่นเกมผ่านบูธต่างๆได้ จะได้รับการ

ประทับตรา โดยต้องเล่นให้ผ่านทุกบูธจึง

สามารถน าส่วนดา้นล่างทีม่ีรหัสและชือ่

ส่งในกล่องสุ่มรางวัล



สื่อการเรยีนรูแ้บบ AR

เทคโนโลยสีรา้งความเสมอืนจริงแบบ 360°

ทุกคนสามารถใช้ smartphone สแกนบน 

poster stand ที่ตั้งตามบูธต่างๆ ภายในงานได้ 

และยังสามารถแชร์ผ่าน ARCore, Facebook 

3D และ WebAR สู่โซเชียลมีเดียได้

AR APP



วง Folk song 

วงดนตรี Folk song เล่นภายในงาน

เพื่อสร้างความบันเทิงให้ผู้มาร่วมงาน



กิจกรรมสง่ตอ่เพือ่สงัคม

เพียงผู้มาร่วมงานถ่ายรูปคู่กับ

บริเวณพื้นที่สีเขียวในมหาวิทยาลัย

และเช็คอินที่มหาวิทยาลัย พร้อม

#GreenHandGreenU #UTK

สามารถเลือกรบัขวดน้ า กระเป๋ าผ้า

รักษ์โลกหรือเส้ือได้



นักศึกษา บุคลากร

ในมหาวิทยาลัย

กลุ่มเป้ าหมาย



วันอังคาร ที่ 4 พฤษภาคม 2564

เวลา 7:00 น. – 16:00 น.

สนานหญ้าหน้าอาคารบริหารธุรกจิ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ



ก าหนดการ
วันเตรียมงาน    วันจันทร์  ที่ 3 พฤษภาคม 2564

วันจัดโครงการ  วันอังคาร ที่ 4 พฤษภาคม 2564

6:30  ผู้มาร่วมงานลงทะเบียนโดยการสแกน

QR-code และรับอาหารว่าง

7:00 พิธีกล่าวเปิดโครงการ Green Hand 

Green U

7:30 เชิญพิธีกรเชิญวิทยากรด้านการอนุรักษ์   

พลังงานvให้ความรู้แก่ผู้มาร่วมงานและเปิด  

ให้ผู้มาร่วมงานถามค าถาม

9:00 เริ่มกิจกรรมการประกวดชุดรีไซเคิล

และเดินโชว์ชุดประกวด

10:30 ประกาศรางวัลการประกวดชุดรีไซเคิล

11:00 เริ่มกิจกรรม “เกมล่าแต้ม”

13:00 เริ่มกิจกรรมการประกวดส่ิงประดิษฐ์

14:30 ประกาศรางวลัประกวดสิ่งประดิษฐ์

และจับฉลากผู้ได้รางวลักิจกรรม “เกมล่าแต้ม” 

15:00 พิธีกล่าวเชิญท่านประธานให้โอวาท

16:00 พิธีกล่าวปิดโครงการ Green Hand Green U



ผู้สนับสนุน

กรมส่งเสริมคุณภาพ

สิ่งแวดล้อม (DEQP)

ร่วมมอืกบั



ประธานโครงการ

อธิการบดีมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพอ

บุคคลส าคัญ

อธิบดีกรมส่งเสริม

คุณภาพสิ่งแวดล้อม

นายสมพร ปิยะพนัธ ์ นายสรุชัย อจลบญุ

ผูเ้ชี่ยวชาญในด้านระบบจัดการพลังงาน 

ISO 50001 การอนุรักษ์พลังงาน และ 

กฎหมายอนุรักษ์พลังงาน

นายวัลลภ  เรืองดว้ยธรรม



ผลที่คาดว่าจะได้รบั

สามารถสร้างการรับรู้และความตระหนัก

ต่อปัญหาสิ่งแวดล้อมแก่ผู้มาร่วมงานได้

ผู้มาร่วมงานมีความรู้ ความเข้าใจ

ในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม

นักศึกษาและบุคลากรในมหาวิทยาลัยมี

จิตส านึกและช่วยกันสร้างมหาวิทยาลัยสีเขียว

นักศึกษามีความคิดสร้างสรรค์ในการหา

แนวทางใหม่ๆ ที่จะสรา้งมหาวิทยาลัยสีเขียว

ผู้มาร่วมงานเกิดความพึงพอในและเห็น

ความส าคัญในการจัดโครงการนี้ขึ้นมา



การประเมณิผลโครงการ

โดยการสแกน QR-code

แบบสอบถามบน Website




